TEMAT TYGODNIA —,, KOLORY LATA"”

Materiat do zrealizowania w tym tygodniu:

DZIECI SZESCIOLETNIE - GRUPA Ill oraz GRUPA VI

KOMPLET PODRECZNIKOW ,, TROPICIELE”

Ksigzka do czytania - strony 78-81.

Karty pracy czes¢ 4 — karty 29-31.

Pisze i licze - strony 76-77.

Kropki, kreski i litery — karta 19 — litery ,, s, S ” oraz karta 25 — ,,0 - zero”.

DZIECI PIECIOLETNIE — GRUPA IV ORAZ GRUPA V

KOMPLET PODRECZNIK()W »PLAC ZABAW”
o Ksiega Zabaw - strony 76-79
e Karty pracy czes¢ 4 — karta 37-40.

lle dzieci widzisz na obrazku?

Czy wiecej dzieci jest w wodzie czy na plazy?

O ile wiecej jest muszelek niz pitek?

Wskaz czwarte dziecko z lewej strony, powiedz co ono robi.
Potgcz dzieci w pary. Czy kazde dziecko ma pare?

Ktéra chmura jest najwyzej, a ktéra najnizej?

Wskaz pigte drzewo liczgc od prawej strony.
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Bajka ,,0 BIALEJ KRAINIE | CZARNOKSIEZNIKU KOLORUCHU”- A. Czylok.

Dawno temu, za gérami, za lasami byta kraina, ktérg nazywano ,Biatg Kraing”,
nie ze wzgledu na pore roku, gdyz Snieg nie padat tam wcale, tylko dlatego, iz
wszystko tam byto biate. Biata byta trawa, biate niebo i storice, drzewa w kolorze bieli
i kwiaty, a domy miaty biate sciany i dachy, a zamek kréla biate mury i wrota.

Ludzie w tej krainie byli bardzo smutni, nie chciato im sie pracowac, uprawiac
ziemi, sadzi¢ kwiatdéw, nie zbierali tez biatych owocow z biatych drzew. Catymi dniami
siedzieli w domach, tak, jak krol ptaczac i oczekujgc, ze kiedys bedzie inaczej.

Pewnego dnia krdl tej krainy wyczytat w wielkiej, madrej ksigzce, iz daleko
mieszka dobry czarnoksieznik Koloruch, ktéory moze cos poradzi¢ na troski krola i
jego poddanych. Wybrat sie wiec krol na swoim rumaku w dalekg, niebezpieczng
podréz, aby odszuka¢ Kolorucha. Zabrato mu to wiele czasu i bogactw, ale krol wrocit
do swego krolestwa z podarunkiem od czarnoksieznika. Byly to trzy barwy, ktore
miaty przywrocic¢ kolory w krainie: barwa zétta, niebieska i czerwona. Jednak krél nie
byt do konca zadowolony z podarunku, poniewaz Koloruch byt osobg bardzo
tajemniczg i nie wyjawit krolowi, co ma zrobi¢, aby otrzymac petng game kolorow.
Powiedziat tylko, iz trzy podarowane barwy majg w sobie czarodziejskg moc, a
umiejetnie wykorzystane uszczesliwig wszystkich. Jednak klucz do zagadki pozostat
tajemnicg, a krol musiat nauczyc sie cierpliwo$ci.

Wréciwszy do krélestwa krdol rozlat trzy kolory po catej krainie: zot¢
pomalowata stonce, gruszki na drzewie, tany rzepaku na polach, stomiane dachy
domow; czerwien — pomalowata cegty, jabtka, wisnie; kolor niebieski wymalowat
niebo, szyby w oknach i rzeki. Wszystko wyglgdato teraz pieknie i kolorowo, jednak
wcigz pozostawato duzo bieli, a poddani wkrétce zaczeli znowu narzekac i prosié¢
krola, by uczynit ich Swiat w petni kolorowy. Krdl czut sie bezsilny, wpadat raz
rozpacz raz w zto$¢, az pewnego dnia zdenerwowany niechcgcy upuscit pojemnik z
niebieskg farbg i czes¢ koloru wpadta do pojemnika z farbg zottg. Krdl ze
zdziwieniem zobaczyt, ze farby mieszajgc sie stworzyly nowy kolor — zielony.
Postanowit wiec eksperymentowacé dalej. Niebieski dotozyt do czerwieni i otrzymat
fiolet. Zoté pomieszat z czerwienig i otrzymat kolor pomaranczowy. A gdy zmieszat
wszystkie barwy otrzymat brgzowy.

Krol zrozumiat, ze zagadka czarnoksieznika tkwita w umiejetnym pomieszaniu barw,
ktore otrzymat na poczatku i ze w zupetnosci wystarczyty one, aby Kraina Bieli stata
sie kolorowg kraing. Odtad wszyscy zyli szczesliwie i nigdy wiecej nie byli smutni.

Analiza tekstu:
v Jak wyglgdata Biata Kraina dawno temu ?
Jacy ludzie w niej mieszkali?
Co postanowit zrobi¢ krél?
Jakie kolory dostat krol od czarnoksieznika?
Czy czarnoksieznik powiedziat krolowi jak wykorzystaé kolory?
Czego dowiedziat sie krol po rozwigzaniu zagadki?
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Kolory:
v' podstawowe: zotty, czerwony, niebieski;
v pochodne: pomaranczowy(zotty i czerwony), zielony (z6tty i niebieski),
fioletowy (niebieski i czerwony).

Wystuchaj i naucz sie piosenki
https://www.youtube.com/watch?v=LmBKOxFkhH4

»KRAINA TECZY”- wiersz A. Karcz.
Gdy na niebie stonce $wieci,
Ziemia moknie w cieptym deszczu.
To pojawia sie nad swiatem
Droga do krainy teczy.
Wielki pas wsteg kolorowych,
Ktore w ksztatcie sg poétkola.
Jeden koniec sie wytania,
drugi konczy tuz nad ziemia.
Barwy widoczne tej drogi sa,
Kazda ze wsteg ma barwe swa.
AZ w siedmiu kolorach mienig sie,
| swoim pieknem dzielg sie.
Kolor czerwony to znak gorgca.
Kolor pomaranczowy to cytruséw barwa.
Kolor zétty to stonhca promien.
Kolor zielony to traw i laséw barwa.
Kolor niebieski to symbol nieba.
Kolor granatowy to gtebia morza.
Kolor fioletowy to lawendy zapach.

Spéjrz na niebo i policz sama.

Pytania do wiersza:
= Kiedy powstaje tecza?
= Jakie kolory w niej wystepujg?
= W jakiej porze roku najczesciej mozemy zaobserwowac tecze?
= Z czym kojarzg sie wam kolory wystepujgce w teczy?


https://www.youtube.com/watch?v=LmBK0xFkhH4

Pokoloruj tecze wedtug wzoru.

W trosce o Wasze bezpieczenstwo podczas wakacji, przypominamy numery

alarmowe telefonéw i zyczymy Wam, zebyscie nigdy nie musieli z nich korzystac.

POLICIA POGOTOWIE




Pamietajcie o ponizszych zasadach dotyczacych korzystania z kgpielisk.

PAMIETAJ!

# kqgp sie tylko w miejscach strzezonych
przez ratownikow wodnych
+ stosuj sie do regulaminu kgpieliska
' | polecen ratownikow wodnych
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¢ nie zaktdcaj wypoczynku ﬁ;:‘ -
i kgpiel innych oséb
#+ nie hatasuj
+ nie zaimiecaj terenu
+ nie wszczynaj fatszywych alarmadw
# nie skacz do nieznanegj i ptytkie] wody
# nie kqp sie sam

",

# korzystaj z urzadzen
oraz sprzetu ptywajgcego
Znajdujgcych sig na
terenie kgpieliska lub
basenu zgodnie
Z regulaminem

+ woda, nawet ta pozomie
najspokojniejsza, moze nagle
stac sie groznym,
niebezpiecznym zywiotem

#+ zdecydowana wiekszosc
uvtoniec jest rezultatem
lekkomyslnosci | brawury ludzi




Przestrzegajcie zasad bezpiecznego pobytu na storicu.

¢ przed opalaniem zabezpiecz skore kremem

lub olejkiem z filirem

@ korzystqj z przykrycia gtowy i okularow
przeciwstonecznych

# starqgj sie opala¢ w ruchu, np. grajgc
w pitke lub ptywajqgc

@ jesli opalasz sie po raz pierwszy skroc
czas przebywania na stoncu do minimum
¢ nie opalaj sie¢ w godzinach szczegdlnie siinego
nastonecznienia - w potudnie
¢ pij duzo ptynow

¢ po kgpieli stonecznej a przed wejsciem do wody
schtodz ciato wodg
# nie plazvj na wydmach i na pomosiach




ZESTAW ZADAN WAKACYJNYCH

Poméz rybce Nemo odnalez¢ droge w labiryncie.
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Rozwigz krzyzéwke i odczytaj hasto.

Krzyzowka — Wakacyjna
Krzyzéwka — Wakacyjna
1. Stuiy do grania, np. w siatkowke,
2. Ma kierownice, siodetko i dwa pedaty,

o LA
3. Zbieramy je nad morzem, —

4. Pyszne i zimne. W kubeczku lub na patyku,
5. Np. Alpy lub Beskidy,

1
2
3
-
5]
7

6. Mozesz polecieé nim na wakacje,
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Czy wiesz jak wygladajg znane Ci owoce po przekrojeniu?

Potgcz w pary cate owoce z prawej kolumny oraz ich potéwki z lewej kolumny.




Znajdz 10 réznic miedzy obrazkami.

eeeeeeeeeeeeee

3 3 4 3 e M H e e He HEHE HEHEHE HEHEHEHEHEHEHEHEHENEHEHE AN NN NI e e e 3 e e e 3 e e e e M e HEHEHEHE e HEHEHHEHEHEHEHE I HE I I NN HE I HEHE T NN I T e T e HHEHE 3 3 e e 3

2 O

@. «\w\.@\w
CERE

&w@

zrodio: WWw.superkid.pl

I 4

4

ZNAJDZ 10 ROZNIC

Copyright©SuperKid.pl

tttttttttttttttttttttttttttttttttttttttttttttttttttttttttttttt
aaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaa




WSszyscy na pewno uwielbiacie lody.

Policzcie ile lodoéw poszczegdlnych rodzajow znajduje sie na rysunku.
Wynik wpiszcie na kreseczkach obok lodow.




Pokoloruj wedtug wzoru balony trzymane przez kazdego klauna.
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LITERY ,,S”i,, Z2”

Przypomnijcie sobie jak pisze sig litery ,, S ” i ,, Z ” kreslgc palcem
po sladzie litery.

/) skrzypce

miasto

smok sprzedawczyni o[ lIEle 1




Przyjrzyjcie sie rysunkom i nazwijcie przedmioty.

Nastepnie uzupetnijcie wyrazy odpowiednig literg , S " lub , Z ”.
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Rozwiaz ponizsze rebusy.
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DODAWANIE
Potraficie juz $wietnie liczyé do 10, a wiec wykonajcie ponizsze dziatania.

Wynik wpiszcie na kresce z prawej strony znaku ,, = ".
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ZABAWY DLA CALEJ RODZINY

Wykonaj ponizsze zadania.

POKAZ, JAK ZAMYKASZ JADOWITEGO WEZA W
KLATCE.

POKAZ, JAK NIESIESZ TACE Z PEENYMI SZKLANKAMI
POKAZ, JAK WYPROWADZASZ PSA NA SPACER.
POKAZ, JAK ROZBRAJASZ BOMBE.

POKAZ, JAK ROZPAKOWUJESZ PREZENT -
NIESPODZIANKE.

POKAZ, JAK NIESIESZ BARDZO CIEZKA WALIZKE PO
SCHODACH.

POKAZ. JAK PRZYJMUJESZ PUCHAR WYGRANY W
ZAWODACH.

POKAZ, JAK PRZECHODZISZ PRZEZ GORSKI STRUMYK
PO KAMIENIACH.

POKAZ, JAK IDZIESZ NA KRAWEDZI PRZEPASCI.
POKAZ, JAK STAPASZ PO ROZZARZONYCH WEGLACH.

POKAZ, JAK DEKORUJESZ TORT | ZAPALASZ NA NIM
SWIECZKI
; 0 QD KREATYWNA
i ® o o | PEDAGOGIKA
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NASZE
LETNIE SPOSOBY NA NUDE

Zrobimy piknik Pojedziemy na rowery wodne/ kajaki
Wymoczymy sie w basenie Pojedziemy do ogrodu botanicznego
Pojedziemy na rowery Wyslemy pocztéwki

Zrobimy liste placéw zabaw Zrobimy sobie sesje zdjeciowg na tgce
Pojedziemy do Zoo Zbudujemy fort

Péjdziemy na jagody Posprzatamy podworko

Bedziemy skaka¢ w katuzach Pojedziemy gdzie$ pociggiem
Zrobimy dzien bez technologii Zagramy w "gume"

Bedziemy malowac¢ palcami Pojdziemy karmi¢ kaczki

Pogramy w badmingtona Péjdziemy na nocny spacer
Bedziemy spa¢ w namiocie Zrobimy sobie wycieczke po miescie
Péjdziemy pojezdzi¢ konno Zagramy w klasy

Zagramy we freesbie Zrobimy zdjecie motylowi

Zrobimy kregle z butelek Zagramy w pitke

Bedziemy malowac kreda Nauczymy sie czego$ nowego
Ulepimy zamek z piasku Bedziemy obserwowac gwiazdy
Puscimy latawca Zrobimy sobie wycieczke na wies

Bedziemy robic banki mydlane

Poszukamy czterolistnej koriczyny

Zasadzimy kwiaty

Bedziemy ogladac pod lupg owady
Zrobimy bukiet z polnych kwiatéw
Bedziemy malowac¢ kamienie

Bedziemy obserwowac przyrode

WWW.MAMA-BLOGUJE.COM




ZABAWA RUCHOWA
Zaproscie catg rodzine do wspolnej zabawy.

Wykonajcie ponizsze polecenia, nasladujgc rézne zwierzeta.

Zamiaucz Zaszczekaj Zamucz Klekocz
Jjak kotek Jjak piesek Jjak krowa Jjak bocian

Bzycz Kwacz Cwierkaj Zabecz
Jjak mucha Jjak kaczka Jjak ptaszek jak owca




