INSTRUKCJA

Gra planszowa ,, Powrdt ptakow”
Zobacz, jak nietatwy jest powro6t ptakow do Polski. W grze powinno uczestniczy¢ co najmniej dwoch graczy. Potrzebne beda pionki, ktére mozecie

przygotowa¢ sami (mozecie wykorzystac pionki z innej gry lub zrobi¢ wlasne) oraz kostka.
CEL GRY:

Waszym zadaniem jest dotarcie z Afryki (1) do Polski (47). Gracze rzucaja kostkg jeden po drugim i zgodnie z wyrzucong liczbg oczek przesuwajg swoj
pionek po planszy. Gdy pionek znajdzie si¢ na niebieskim polu, nalezy wykona¢ przypisane mu polecenie. Wygrywa ten, kto jako pierwszy dotrze do
mety.

NOC- zbliza si¢ noc, szukasz trzcin, gdzie moglbys ja spedzi¢. Tracisz kolejke.

DOBRY WIATR — wieje dobry wiatr, ktory pomaga Ci w locie — przejdz 3 pola do przodu.

BURZA: PIASKOWA, TROPIKALNA — potezna burza, cofasz si¢ o 3 pola i tracisz kolejke.

DOBRA POGODA - pogoda idealna do wedréwki, dlatego masz dodatkowy rzut kostka.

WYSOKIE GORY - trafile$ na wysoki gory Pireneje. Jesli pokazesz jak powinien macha¢ skrzydlami ptak by przefrunaé nad gorami, przesuwasz sig
0 6 pdl do przodu.

PRZELOT - coraz szybciej lecisz, przesuwasz si¢ na pole 39.

SOKOL SKALNY - zaatakowat Cig sokol, lecisz po pomoc do innego gracza, razem stoicie kolejke.

PUSTYNIA — gubisz droge nad pustynig, jesli wyrzucisz na kostce 6 mozesz lecie¢ dalej, jesli nie, cofasz si¢ o tyle pdl ile oczek na kostce.

OAZA — tutaj mozesz si¢ najes¢ i napi¢, masz dodatkowy rzut kostka.

DUZO OWADOW - Na potudnie od pustyni zyje wiele owadow - przysmak ptakow. Spedzasz tu duzo czasu - tracisz kolejke, ale w nastepnej jestes

najedzonym ptakiem i rzucasz kostkg dwa razy.



»Powrot ptakow”




